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REGULAMIN
UCZESTNICTWA W PROJEKCIE
pn. ,,GEC (Grafika — Edytorstwo — Copywriting)”
POWR.03.01.00-00-T048/18

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE
1.Regulamin okresla zasady rekrutacji i warunki uczestnictwa w Projekcie , GEC (Grafika —
Edytorstwo — Copywriting)”, zwanym dalej Projektem, nr POWR.03.01.00-00-T048/18,
tj. w dziataniach dydaktycznych (kursach i szkoleniach dla 60 aktywnych zawodowo artystéw)
organizowanych w jego ramach.

2. Projekt realizowany jest przez Wyzszg Szkote Artystyczng w Warszawie w okresie
od 01 stycznia 2019 roku do 30 czerwca 2020 roku w partnerstwie z Fundacjg Wyzszej Szkoty
Artystycznej Homo Faber. Projekt jest wspdtfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza, Edukacja i Rozwd;j.

3. Organizatorem dziatan dydaktycznych (kurséw i szkolen) jest Wyzsza Szkota Artystyczna
w Warszawie oraz Fundacja Wyzszej Szkoty Artystycznej Homo Faber.

§2
CELE PROJEKTU

Celem gtéwnym Projektu jest opracowanie 1 programu ksztatcenia i realizacja na tej
podstawie 6 dziatarh dydaktycznych w postaci kurséw, szkoleh w okresie od 01 stycznia 2019r.
do 30.06.2020 r. (w ramach uniwersytetu drugiego wieku), przez Wyzszg Szkote Artystyczng
w Warszawie, wspodlnie z podmiotem dziatajgcym na rzecz edukacji: Fundacjg Wyzszej Szkoty
Artystycznej Homo Faber, ktérego doswiadczenie i merytoryczny zakres dziatalnosci zwigzane
sg z celami projektu, dla niestandardowych odbiorcéw szkolnictwa wyzszego, tj. grupy 60 oséb
- aktywnych zawodowo artystéw, w tym 30 K, stuzagcych rozwijaniu u jego uczestnikow
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kompetencji pozwalajgcych na: aktywizacje spoteczng i zawodowaq; poszerzanie wiedzy
ogdlnej i specjalistycznej oraz rozwdj zainteresowar; pobudzenie aktywnosci edukacyjnej
i kulturalnej. Przewiduje sie, iz ok. 40% uczestnikdw projektu bedzie miato wyksztatcenie
wyzsze, wiekszos¢ z nich pochodzi¢ bedzie z sektora kreatywnego (artysci, agencje reklamowe,
marketing).

§3
ZASADY UCZESTNICTWA W PROJEKCIE

1. Nabor do Projektu jest otwarty i dobrowolny.
2. Rekrutacja do Projektu odbywa sie wedtug nastepujgcych kryteridow rekrutacji:

a) Wynik testu kompetencyjnego (100 pkt wynik kandydata/ki)

b) Orzeczenie o niepetnosprawnosci (TAK - 30 pkt, NIE - 0)

c) Poziom wyksztatcenia (nizej niz $rednie - 30 pkt, $rednie - 20 pkt, wyzsze licencjackie -
15 pkt, wyzsze magisterskie i doktorat - 10 pkt.)

d) Stopa bezrobocia w IV kw. 2018 w powiecie miejsca zamieszkania liczba procent
= liczba pkt.

e) Aktywnosci prorozwojowe kandydata/tki w okresie od 1.01.2018 do dnia ztozenia
dokumentacji zgtoszeniowej (szkolenia, warsztaty, konferencje naukowe, itp.) 2 pkt
za kazda aktywnosé, nie wiecej niz maks. 20 pkt.

3. Niezbednym warunkiem uczestnictwa w Projekcie jest zapoznanie sie z niniejszym
Regulaminem oraz zfozenie w Biurze Organizacji Studiéw (ul. Siennicka 6a,
04-005 Warszawa) osobiscie lub w formie elektronicznej na adres: a.jarosz@wsa.art.pl
wypetnionych i podpisanych dokumentéw:

a) Oswiadczenia uczestnika Projektu,

b) Formularz zgtoszenia do Projektu,

c) Kwestionariusz osobowy.

3. Dokumenty rekrutacyjne muszg by¢ kompletne.

4.0dmowa podania danych osobowych oraz brak zgody na ich przetwarzanie
sq rownoznaczne z brakiem mozliwosci udziatu w projekcie.

5.Rezygnacje z udziatu w Projekcie nalezy zgtosi¢ na adres e-mail: a.jarosz@wsa.art.pl,
co najmniej na dwa dni robocze przed terminem rozpoczecia pierwszego warsztatu
w projekcie.




Fundusze . . ,
ki Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie L
E pjski Fund b

84
REKRUTACIA

1. Rekrutacja uczestnikdéw Projektu zostanie przeprowadzona zgodnie z politykg réwnych
szans.

2. Rekrutacje do Projektu prowadzi Biuro Projektu i Komisja Rekrutacyjna.

3. Procedura rekrutacyjna obejmuje nastepujgce etapy:

a) Przyjmowanie dokumentéw rekrutacyjnych oraz ich weryfikacja,

b) Weryfikacja kryteriéw formalnych,

c) Decyzja o zakwalifikowaniu lub niezakwalifikowaniu kandydata/tki do udziatu w projekcie.
d) Poinformowanie kandydatéw o wyniku rekrutacji,

e) Utworzenie listy rezerwowe;j.

4. Regulamin oraz dokumenty rekrutacyjne sg dostepne w Biurze Projektu oraz na stronie ww.
Beneficjenta i Partnera.

5. Grupe docelowg stanowi 60 osdb, w tym 30 K, w wieku produkcyjnym, tj. od 18 lat do ok.
60 lat, aktywnych zawodowo zainteresowanych podnoszeniem swych kompetencji w zyciu
prywatnym i zawodowym, w tym z zakresu grafiki, edytorstwa i copywriting, oczekiwanych
na rynku pracy.

§5
POSTEPOWANIE KWALIFIKACYJNE

1.Postepowanie kwalifikacyjne jest obligatoryjne dla wszystkich oséb zainteresowanych
udziatem w Projekcie.

2. W celu przeprowadzenia postepowania kwalifikacyjnego zostanie powotana Komisja
Rekrutacyjna w sktadzie:

- 2 Koordynatoréw Merytorycznych ze strony 2 Partnerdw Projektu,
- Koordynator ds. rekrutacji i zamowien publicznych ze strony Lidera Projektu,

podejmie decyzje o zakwalifikowaniu lub niezakwalifikowaniu do udzialu w Projekcie
na podstawie:
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a. Kompletnosci oraz poprawnosci formalnej i merytorycznej dokumentow,
b. Spetnienia kryteriéw formalnych i merytorycznych udziatu w warsztatach.

3. Wszystkie osoby, ktore ztozyly dokumenty rekrutacyjne zostang poinformowane
o wyniku rekrutacji.

§6
ORGANIZACIJA | REALIZACJA PROJEKTU

1. Osoba, ktéra zgtosita sie i otrzymata potwierdzenie uczestnictwa w Projekcie, staje
sie uczestnikiem Projektu.

2. W dniu rozpoczecia warsztatdw uczestnik otrzyma materiaty warsztatowe.

3. Po ukonczeniu warsztatédw uczestnik otrzyma zaswiadczenia o udziale w projekcie.

4. Uczestnik Projektu jest zobowigzany do:

a) Wypetnienia i podpisania dokumentdéw rekrutacyjnych, o ktérych jest mowa w § 3 pkt. 2;
b) Potwierdzenia uczestnictwa w warsztacie poprzez ztozenie podpisu na liscie obecnosci;

c) Wypetniania ankiet zwigzanych z realizacja warsztatéw dla celéw monitoringu, kontroli
i ewaluacji.

5. Organizator warsztatdw zapewnia serwis kawowy podczas przerwy oraz lunch w przypadku
trwania warsztatow w danym dniu przez dtuzej niz 6 godzin lekcyjnych.

6. Zajecia realizowane sg w wymiarze

1. Trzech cykli szkolen z kompetencji miekkich:
a) , Kreatywnos$¢ w mysleniu i dziataniu”;
b) ,Budowanie kreatywnych zespotéw”;
c). ,Lider zespotu”.
2. Kursu GEC, obejmujgcego:
a) edytorstwo (w tym e-edytorstwo);
b) grafika komputerowa (w zakresie edytorstwa i projektowania publikacji
i materiatéw multimedialnych);
c) copywriting;
d) aspekty prawno-autorskie (copywriting).
3. Dwoch typdw kursdw na operatorow bezzatogowych statkow powietrznych:
a) VLOS - operator dronéw w zasiegu wzroku;
b) BVLOS - operator drondw poza zasiegiem wzroku.
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w terminach okres$lonych przez Organizatora.

§7
PROCEDURA ODWOLAWCZA

1, Osoby, ktére w wyniku przeprowadzonej rekrutacji nie zakwalifikowaty sie do udziatu
w Projekcie moga wnies¢ odwofanie od decyzji Komisji Rekrutacyjnej z odpowiednim
uzasadnieniem w ciggu 3 dni od daty przeprowadzenia rekrutacji i otrzymania informacji
o wyniku rekrutacyjne;j.

2. Odwotanie nalezy ztozy¢ w formie pisemnej do Rektora Wyziszej Szkoty Artystycznej
w Warszawie. Za dopuszczalng forme uznaje sie takze przestanie w ww. terminie odwotania
droga elektroniczng (e-mail na adres: wsa@wsa.art.pl).

3. W celu rozpatrzenia odwotania Kanclerz rozpatrzy odwotanie i ponownie zapozna sie
z dokumentami, o ktérych mowa w § 3 pkt. 2.

4. Osoba odwotujaca sie o terminie rozpatrzenia odwotania zostanie poinformowana drogg
elektroniczna.

5. Osoba odwotujgca sie w ciggu 3 dni od daty rozpatrzenia odwofania zostanie
poinformowana o jego wyniku. Informacja zostanie przestana droga elektroniczna.

6. W przypadku pozytywnej decyzji Kanclerza, osoba odwotujgca sie zostanie wpisana na liste
uczestnikow Projektu.

§8
POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 1 stycznia 2019 r.
2. Regulamin obowigzuje przez caty okres realizacji Projektu.

2. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, aczkolwiek odmowa ich podania skutkuje
niemoznoscig uczestnictwa w projekcie.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator
warsztatow.

4. Organizator warsztatow zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie w kazdym czasie,
o ktorych uczestnicy warsztatow zostang niezwtocznie poinformowani.

5. Regulamin dostepny jest w siedzibie Biura Projektu.
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Zataczniki:

1. Oswiadczenia uczestnika Projektu,
2. Formularz zgtoszenia do Projektu,
3. Kwestionariusz osobowy
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